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[Gravppenbegdhnethuvaen
Beim Rittergame meldest du dich entweder als Teil einer privat organisierten Gruppe oder einer
offentlichen Gruppe an. Auf dieser Seite werden die diesjahrigen 6ffentlichen Gruppen beschrieben.

Honglomerat der Schatzsuchenden

Don nah und fern stromen Gliicksritter, forscher und Héndler nach Baidan, getrieben von '
(ﬁoffnung auf Reichtum. Seit die geheimnisvollen &iev entdeckt wurden, hervscht ein erbittert
‘lDettlauf um die grossten Funde. INlit Harten, Spitzhacken und wachem Verstand durchkdmm
die Schatzsucher Ruinen und Spalten - doch nicht jeder kehrt mit Gold zurick. Geriichte i

JHiiche uné verborgene Machte werden belichelt, bis jemand spurlos verschwindet.

Nur wer bereit ist, sich mit Tist Geschick oder notfalls mit dem Schwert zu behaupten, fann i
-‘iéjeqem Wettstreit bestehen. Doch Vorsicht: Die wahre Gefahr lauert nicht nur in der &vde.
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Das Konglomerat der Schatzsuchenden vereint abenteuerlustige Individuen aller Art: Von wagemutigen
Gliicksritterinnen bis zu wissbegierigen Entdeckern sind alle von der Suche nach verborgenen Reichtiimern
angetrieben. So unterschiedlich ihre Methoden auch sein moégen, wissen sie nur zu gut, dass der Weg

dorthin viele Gefahren birgt — und dass niemand alleine bestehen kann.

Banowerkergile

Jm gesc@tigén Terz der Tanbwerkergilde befleissigen sich Sie Tandwerker unermii
und stellen Meisterwerke her, die von méchtigen Tl)a//en bis hin zu préchtigen Gewande,
reichen. &inzelne Jndividuen konnen gar seltenere TMaterialien beschaﬁfen selbst wenn s

noch so qut bewacht sind.

Gemeinsam nutzen sie ihre Galente um ihren &'nfluss im Stadtrat zu festigen und ein
Gesellschaft 2 formen, in der alle mitbestimmen kénnen. Nicht linger soll das Schicks:

- vieler durch die Willkir von wenigen bestimmt werden!
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Die Handwerkergilde vereint all jene, die ihr Handwerk zur Meisterschaft gebracht haben. Von
angesehenen Schmieden und geschickten Kunstschaffenden bis hin zu gerissenen Diebinnen — sie alle
versammeln sich unter einem Banner. Gemeinsam streben sie danach, ihr Kdnnen zu perfektionieren und

ein stabiles Fundament fiir ein gerechtes Baidan zu errichten.

’galbspieler%ager / Unterstiitzer der csz'elleitung

Hier meldest du dich an, wenn du wahrend des Spiels die Spielleitung als flexibler Halbspieler, flexible
Halbspielerin oder sogar in einer festen Rolle unterstitzen willst, nicht Teil einer privaten Gruppe bist und
dich auch nicht in einer anderen 6&ffentlichen Gruppe anmelden mochtest.



Lenbegchrethmnvgen

Am Rittergame schliipfst du in eine oder mehrere Rollen. Dieses Dokument gibt dir einen Uberblick tiber
die verfligbaren Rollen als welche du dich anmelden kannst.

Die beschriebenen Rollen kdnnen sowohl kimpfend als auch nichtkdmpfend gespielt werden.

Wichtig: Egal, ob du dich einer privaten oder offentlichen Gruppe anschliesst, kannst du als Spielerln, als
flexible Halbspielerin oder in einer festen Rolle am Spiel teilnehmen. In der Gruppe Unterstiitzer der
Spielleitung ist eine Teilnahme nur als flexibler Halbspielerin oder in einer festen Rolle moglich.

SpielerJnnen

Als SpielerIn verfolgst du das Ziel deiner Gruppe. Dabei stellst du eine selbst ausgedachte Person innerhalb
deiner Gruppe dar.

Hexible Yjalbspz'elerﬂnnen

Flr diese Rolle solltest du dich entscheiden, wenn dir das Ambiente und Spass wichtiger sind als das
Streben nach dem Sieg. Anfanger wie auch Leute mit Erfahrung sind herzlich willkommen!

Die flexiblen Halbspieler arbeiten fir die Spielleitung. Je nach Bedarf stellt sie bei Quests die
unterschiedlichsten Figuren dar. Du wirst wahrend des Spiels als flexibler Halbspieler unter Umstanden
mehrmals die Rolle wechseln, vom einfachen Handler, iber den tobenden Oger, bis hin zur Regentin der
Provinz kann diese Rolle unterschiedlich anspruchsvoll werden. Von der Spielleitung erhaltst du jeweils
Anweisungen, was du tun musst, hast aber selber noch sehr viel Freiraum, um deine Rolle auszugestalten.
Je nach Rolle wird man von der Spielleitung mit der benétigten Verkleidung ausgeristet. An eigener
Verkleidung sollte man mindestens eine schlichte Gewandung mitnehmen, damit man in der Stadt als
Reisende oder auf dem Feld als einfacher Knecht durchgehen kann.

Diese Rolle eignet sich auch besonders fiir Teilnehmende, welche nicht an Kampfen teilnehmen wollen.
Flexible Halbspielerinnen, die an den Schlachtszenarien teilnehmen méchte, werden mal auf der einen,
mal auf der anderen Seite kimpfen oder auf die gegeneinander auftretenden Parteien aufgeteilt.

Jeste Rolle

Mit einer festen Rolle verkorperst du liber das ganze Rittergame hinweg immer dieselbe Figur. Du kannst
von der Spielleitung einen grob vorgegeben Charakter spielen oder dir auch selber etwas ausdenken.

Hast du dir eine eigene Rolle Uberlegt und wiirdest diese gerne ans Rittergame bringen oder dir gefallt
eine oder mehrere der vorgeschlagenen Rollen, dann vermerke dies doch bitte als Kommentar in der
Anmeldung. Die Spielleitung versucht ihr Bestes, deine gewiinschte Rolle mit ins Spiel einzubinden, und
wird sich bei Bedarf bei dir melden.

Die diesjahrigen festen Rollen, die wir besetzen mochten, sind im Folgenden aufgefiihrt:

o Mitglied des Kults des Warans — Versteckte Anhanger Li Xi Pings, die auf seine Rickkehr hoffen
e Druide des Nordens — Diener der Nordgotter, der sich nun im Sliden Binowahs aufhalt

e  Priester der Partunax — Mysteriose Ordensmitglieder auf der Suche nach magischen Artefakten
o Imperialer Offizier — Autoritarer Vertreter des Kaiserreichs Binowah

e Dozentin der Akademie der weiblichen Wissenschaften — Vertreterin der arkanen Kiinste

e Grabungsleiter — Pfleger des diesjahrigen Minispiels/Brettspiels



